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 1° ANNO 2° ANNO 3° ANNO 

Conoscenza e capacità di comprensione (Descrittore di Dublino 1 – A4.b.2) 

FORMAZIONE SCIENTIFICA TECNOLOGICA E INGEGNERISTICA 

Concetti di base di geometria: calcolo 
vettoriale, matrici, sistemi lineari, 
geometria analitica del piano e dello spazio. 

X         
                        

Conoscenza dei materiali: caratteristiche 
tecniche e qualità percettivo-sensoriali e 
simbolico-comunicative dei materiali 
tradizionali e innovativi per il prodotto 
industriale. 

        X 

                        

Concetti di base di Morfologia strutturale: 

relazioni tra geometrie e comportamenti 
strutturali dei sistemi trilitici e spingenti 
(triliti, archi), ad ossatura (telai) e leggeri 
(reticolari, nervati, corrugati, rigati, a 
guscio, a membrana). 

       X  

                        

Fondamenti di scienza dei materiali: 
caratteristiche chimiche, fisiche e 
meccaniche dei materiali naturali e 
artificiali per il prodotto industriale e dei 

         

                

X 
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loro processi e tecnologie di produzione e 
realizzazione. 

Concetti di base di Fisica tecnica: 
termodinamica, benessere 
termoigrometrico, calorimetria, acustica, 
illuminotecnica. 

         

     

 

 

X 

                

FORMAZIONE NEL DISEGNO E NELLA RAPPRESENTAZIONE 

Conoscenza del disegno: metodi, tecniche e 
strumenti di base per la rappresentazione 
grafica e infografica per i diversi ambiti del 
design. 

 X        

                        

Conoscenza di Advanced design: strumenti 
digitali per la modellazione, la 
renderizzazione, la protipazione rapida e la 
stampa 3D. 

         X 

                       

Conoscenza di Motion design: basi teoriche 
e pratiche di media time-based. 

         
      

X 
                 

FORMAZIONE ECONOMICA 

Conoscenza di Economia aziendale di base: 
concetti teorici di gestione d’impresa, 
strategie di marketing e comunicazione 
d’impresa. 

  X       

                        

Conoscenza di Design management: basi 
teoriche e strumenti operativi per la 
gestione dell’innovazione e la tutela della 
proprietà intellettuale e industriale. 

         

 

X 

                      

Conoscenza del Valore economico del 
prodotto: i meccanismi di formazione dei 
prezzi e valutazione degli aspetti finanziari 
connessi al lancio di nuovi prodotti sui 
mercati. 

         

        

X 

               

FORMAZIONE UMANISTICA 

Conoscenza di Storia del design: teorie, 
eventi, dibattiti culturali, movimenti, autori, 
tendenze, prodotti, aziende. 

   X      
                        

Conoscenza di Storia dell’arte 
contemporanea: avanguardie, linguaggi, 

movimenti e tendenze artistiche, artisti, 
opere e tecniche. 

         

  

X 

                     

Conoscenza di Semiotica: teorie, concetti e 
metodi della semiotica strutturale e 
interpretativa applicata al design. 

         
             

X 
   

X 
  

 X 
  

FORMAZIONE NEL PRODUCT DESIGN NELL’INTERIOR DESIGN E NEL DESIGN DELLA COMUNICAZIONE 

Conoscenza di Product design 1: processi, 
pratiche, metodi e strumenti per 
l’approccio di base del Product design. 

    X     
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Conoscenza di Product design 2: processi, 
pratiche, metodi e strumenti per 
l’approccio User centred design nel Product 
design. 

         

   

X 

                    

Conoscenza di Product design: conoscenza 
di strumenti utili per affrontare il tema 
complesso dell’innovazione di prodotto. 

         
          

X  
            

Conoscenza di Design del sistema-prodotto: 
processi, pratiche, metodi e strumenti per 
l’approccio complesso del Product design. 

         
           

X 
            

Conoscenza di Interior design 1: processi, 
pratiche, metodi e strumenti per 
l’approccio di base dell’Interior design. 

     X    
                        

Conoscenza di Interior design 2: processi, 
pratiche, metodi e strumenti per 
l’approccio avanzato dell’Interior/Exterior 
design. 

         

    

X 

                   

Conoscenza di Interior design: conoscenza 
di strumenti utili per affrontare il tema 
complesso dell’innovazione dell’interior. 

         
    

 
         

X 
         

Conoscenza di Contemporary interiors: 
processi, pratiche, metodi e strumenti per 
l’approccio complesso dell’Interior design. 

         
               

X 
        

Conoscenza di Design della comunicazione 
1: teorie, tecniche e strumenti per 
l’approccio di base del design della 
comunicazione. 

      X   

                        

Conoscenza di Design della comunicazione 
2: teorie, tecniche e strumenti per 
l’approccio avanzato del design della 
comunicazione. 

         

     

X 

                  

Conoscenza di Design della comunicazione: 
conoscenza di strumenti utili per affrontare 
il tema complesso dell’innovazione in 
ambito digitale per la comunicazione 
d’impresa. 

         

     

 

            

X 

     

Conoscenza di Media & experience design: 
teorie, tecniche e strumenti di Digital 
design per UX design e UI design. 

         
                   

X 
    

Conoscenza di Informatica e 
comunicazione: concetti di base 
dell’Informatica e dell’utilizzo dei siti Web. 

         
                   

 X 
   

Conoscenza e capacità di comprensione applicate (Descrittore di Dublino 2 – A4.b.2) 

FORMAZIONE SCIENTIFICA TECNOLOGICA E INGEGNERISTICA 

Competenze di geometria: capacità di 
immaginare strutture geometriche 

X         
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complesse nella progettazione applicata al 
disegno industriale. 

Conoscenza dei materiali: applicazione 
delle conoscenze tecniche e dei linguaggi 
dei materiali tradizionali e innovativi per il 
design attraverso criteri di selezione 
appropriati e nuovi strumenti di ricerca 
online. 

        X 

                        

Conoscenza della Morfologia strutturale: 
applicazione delle conoscenze di base dei 
principi costruttivi nella progettazione delle 
piccole strutture nei diversi settori 
produttivi del design. 

       X  

                        

Conoscenza di materiali e tecnologie di 
produzione: applicazione delle conoscenze 
di materiali e tecnologie di produzione per 
comprendere e interpretare le metodologie 
di progettazione, sviluppo e 
ingegnerizzazione dei manufatti, e 
colloquiare proficuamente con gli specialisti 
addetti alla realizzazione di prodotti 
industriali a bassa e media complessità. 

         

                

X 

       

Competenze di Fisica tecnica: applicazione 
dei concetti di base di fisica tecnica per il 
controllo tecnico ed espressivo della luce, 
dei colori, del suono e del microclima degli 
ambienti minimi e degli spazi interni. 

         

       

X 

                

FORMAZIONE NEL DISEGNO E NELLA RAPPRESENTAZIONE 

Competenze nel disegno: applicazione negli 
ambiti del design dei metodi e degli 
strumenti di base relativi al disegno 
analogico/digitale (2D/3D), alla geometria 
descrittiva, al rilevamento e alla fotografia. 

X         

                        

Competenze di Advanced design: 
applicazione di strumenti digitali per la 
modellazione, la renderizzazione, la 
protipazione rapida e la stampa 3D negli 
ambiti del design di prodotto. 

         X 

                       

Competenze di Motion design: applicazione 
di strumenti e tecniche di animazione per la 
produzione di un artefatto audiovisivo. 

         
      

X 
                 

FORMAZIONE ECONOMICA 

Competenze nell’Economia aziendale: 
applicazione dei concetti teorici, degli 
strumenti e delle metodologie acquisite 
attraverso un’attività di Project Work. 

  X       

                        

Competenze di Design management:           X                       
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applicazione di strumenti di Design 
management per la gestione 
dell’innovazione nei processi di Design-
driven innovation. 

Competenze di Valore economico del 
prodotto: procedere all’analisi finanziaria 
degli investimenti ed elaborare il business 
plan di nuovi prodotti. 

         

        

X 

               

FORMAZIONE UMANISTICA 

Competenze di Storia del design: capacità 
critica e di interpretazione della cultura 
storica del design nei processi di 
concezione dell’oggetto d’uso e degli 
artefatti comunicativi. 

   X      

        

 

               

Competenze di Storia dell’arte 
contemporanea: finalizzazione delle 
conoscenze della cultura dell’arte 
contemporanea nella ricerca di relazioni e 
sinergie tra arte e design. 

         

  

X 

     

 

               

Competenze di Semiotica: finalizzazione 
delle conoscenze della semiotica strutturale 
e interpretativa, nell’analisi e valutazione 
della coerenza comunicativa di un progetto. 

         

        

 

    

X 

       

X 

  

FORMAZIONE NEL PRODUCT DESIGN NELL’INTERIOR DESIGN E NEL DESIGN DELLA COMUNICAZIONE 

Competenze di Product design 1: 
applicazione della metodologia del Design 
process per la progettazione del prodotto 
industriale. 

    X     

        

 

            

 

  

Competenze di Product design 2: 
applicazione del Design process per 
l’innovazione di prodotto ad alta qualità 
ergonomica. 

         

   

X 

    

 

            

 

  

Competenze di di Product design: 
competenze integrate di Sistema-prodotto, 
Materiali e tecnologie di produzione, 
Semiotica per il design. 

         

        

 

  

X 

         

 

  

Competenze di Design del sistema-
prodotto: applicazione del Design-Driven 
Innovation per l’innovazione di significato 
del prodotto industriale. 

         

        

 

  

X 

         

 

  

Competenze di Interior design 1: 
applicazione della metodologia del Design 
process per la progettazione degli 
allestimenti interni semplici. 

     X    

        

 

            

 

  

Competenze di Interior design 2: 
applicazione del Design process per 
l’innovazione delle soluzioni di 
Interior/Exterior design. 

         

    

X 
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Competenze di Interior design: competenze 
integrate di Contemporary interiors, 
Materiali e tecnologie di produzione, 
Semiotica per il design. 

         

        

 

     

X  

     

 

  

Competenze di Contemporary interiors: 
applicazione del Design process per 
l’Interior Design-Driven Innovation nel 
campo dell’Interior yacht design. 

         

        

 

      

X 

     

 

  

Competenze di Design della comunicazione 
1: applicazione di un processo di base di 
Design della comunicazione ad un progetto 
grafico, sia editoriale che digitale. 

      X   

        

 

            

 

  

Competenze di Design della comunicazione 
2: applicazione di un processo avanzato di 
Design della comunicazione per la Brand 
Identity e la Corporate Identity. 

         

     

X 

  

 

            

 

  

Competenze di Design della comunicazione: 
competenze integrate di Media & 
Experience design, Informatica e 
comunicazione, Semiotica per il design. 

         

        

 

         

X  

 

 

  

Competenze di Media & experience design: 
applicazione di un processo di UX design e 
UI design per la multimedialità, la 
costruzione dell’interfaccia e delle modalità 
di navigazione di un sito web. 

         

        

 

          

X 

 

 

  

Competenze di Informatica e 
comunicazione: applicazione dei concetti e 
dei linguaggi di base dell’Informatica per 
realizzare semplici pagine web. 

         

        

 

          

 X  

  

Autonomia di giudizio (Descrittore di Dublino 3 – A4.c) 

Individuare e analizzare autonomamente i 
problemi di natura progettuale nei settori 
del prodotto industriale, dell’interior design 
e della comunicazione visiva. 

    X X X   

   

X X X 

    

X X   X X   X X 

    

Raccolta, osservazione, interpretazione e 
valutazione delle informazioni, dei dati e 
dei trend dei contesti culturali, storico-
artistici, economici, sociali e tecnologici, 
necessari per avviare una ricerca 
metaprogettuale finalizzata allo sviluppo di 
processi di design innovation. 

X X X X X X X X X X X X X X X X X X  X X X X X X X X X X X X 

  

Autonomia critica e propositiva per 
prendere decisioni nel confronto con le 
situazioni complesse della ricerca di tesi e 
delle attività di tirocinio. 

         

                      

X X 

Abilità comunicative (Descrittore di Dublino 4 – A4.c) 

Capacità di comunicare e promuovere lo 
scambio di informazioni e dati, problemi da 

    X X X      X X X     X X   X X   X X 
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affrontare, idee e soluzioni di progetto, a 
interlocutori specialisti e non specialisti, 
con il supporto degli strumenti grafici e 
informatici più efficaci. 

Capacità di redigere rapporti, relazioni ed 
elaborati grafici e di sviluppare modelli fisici 
e/o virtuali di progetto. 

X X X X X X X X X X X X X X X X X X  X X X X X X X X X X X X 
  

Capacità di interagire in un team 
multidisciplinare e comunicare con altri 
operatori e in pubblico, anche in inglese, 
con l’ausilio di presentazioni digitali e 
multimediali. 

         

         

X 

            

X X 

Capacità di apprendere (Descrittore di Dublino 5 – A4.c) 

Disposizione all’apprendimento continuo 
per il costante aggiornamento 
professionale. 

X X X X X X X X X X X X X X X X X X  X X X X X X X X X X X X 
  

Capacità di accedere all’upgrade di 
software e strumenti digitali, e di 
approfondire autonomamente specifici 
contenuti disciplinari per l’accesso a 
percorsi formativi successivi alla laurea 
triennale. 

X X X X X X X X X X X X X X X X X X  X X X X X X X X X X X X 

  

Capacità di consultare banche dati online, 
schede tecniche, manuali specialistici e 
riferimenti bibliografici di settore. 

X X X X X X X X X X X X X X X X X X  X X X X X X X X X X X X 
  

 
 


